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A vizuális kommunikációs képesség

VIZUÁLIS ÁBRÁK ÉS ÁBRÁZOLÁSOK BEFOGADÁSA:

• felismerés

• értelmezés

• elemzés

VIZUÁLIS ALKOTÁS

Komponálás, vizuális nyelvi elemek használata

Vizuális dinamika (mozgás, ritmus, idő)  

Modalitásváltás

Szimbolizáció

Absztrakció
Simon Tünde cikke, Iskolakultúra, 2015
Bíró Ildikó cikke, A Tanító, 2017

http://real.mtak.hu/34852/1/03.pdf
https://www.dropbox.com/s/ajippdz9ujvimyi/B%C3%ADr%C3%B3 I. 2017 Digit%C3%A1lis m%C3%A9diumok integr%C3%A1l%C3%A1si lehet%C5%91s%C3%A9gei Iskolakult%C3%BAra.pdf?dl=0


Ifjúsági szubkultúra kutatás, 2016-2018 –
6 ország, 4 kontinens

Street artists

Manga artists

Fanartists

Cosplayers

Video film 
makers

Demosceners

Kárpáti A.-Papp L. cikke, 2013

https://www.dropbox.com/s/sjv0m4donnxhfkg/K%C3%A1rp%C3%A1ti Papp 2013 Vizu%C3%A1lis tanul%C3%B3 k%C3%B6z%C3%B6ss%C3%A9gek.pdf?dl=0


Vizuális Kultúra Tanuló Közösségek

• A személyes identitás kialakítása: 
az esztétikai érzék fejlesztése

• Az etnocentrizmus elutasítása



• Kapcsolati identitás formálódása: az én a többiek 
szemében

• Kollektív identitás formálódása: a közösség vizuális 
nyelvének megismerése



Budapesti Corvinus Egyetem, 
Kommunikáció MA, „Kreatív vizualitás” tantárgy, 

2019/20 1. félév, csoportmunka:
Ifjúsági szubkultúrák bemutatása

• 3 szcenárió, 3 vizkom stílus: kutató, Magyar Szülők 
Szövetsége tag, a szubkultúra tagja

• Feladat: prezentáció, múzeumterv, két média mű: 
vlog, Instagram / YouTube csatorna, Facebook profil, 

Slam poetry



Anim
e Manga

Comic

Videó játékok

Filmek
Mesék

Cosplayer csoport: kulturális háttér



Az én-kép újra-alkotása



Közlekedő Tömeg Egyesület

Önkéntes alapon,
a társadalom széles köre 
számára hasznos 
tevékenységet végeznek 
a budapesti 
tömegközlekedés 
világában.



GamerDemoscener

Passzív játékos 
digitális alkotó



SZUBKULTÚRA

MOGYORÓSI EDIT    /    CSORBA TÍMEA    /    KOSTYÁL ANNA

PU
NK

Polgárpukkasztó megjelenés, atonális zene 



PU
NK

SZUBKULTÚRA

MI LETT A PUNKBÓL

NAPJAINKRA?

https://www.youtube.com/watch?v=jF-e6GiSwcQ&fbclid=IwAR307Ll0sJZW6rFhtnXWBBX8jntt9xqH0xDVau5Z2vz-cnaRVy-DahFUh8g
https://www.youtube.com/watch?v=jF-e6GiSwcQ&fbclid=IwAR307Ll0sJZW6rFhtnXWBBX8jntt9xqH0xDVau5Z2vz-cnaRVy-DahFUh8g


VIVIEN WESTWOOD

ABODI DÓRA



2019/20: 
A PUNK 

A DIVATIPAR 
NYELVÉT 
BESZÉLI

https://www.youtube.com/watch?v=whnagu9nLKo
https://www.youtube.com/watch?v=whnagu9nLKo


VIZUÁLIS ÁBRÁK ÉS ÁBRÁZOLÁSOK BEFOGADÁSA:

• felismerés

• értelmezés

• elemzés

VIZUÁLIS ALKOTÁS

Komponálás, vizuális nyelvi elemek használata

Vizuális dinamika (mozgás, ritmus, idő)  

Modalitásváltás

Szimbolizáció

Absztrakció

Az ifjúsági szubkultúrák 
megismerésével 
a vizuális kommunikáció 
képességrendszere jól fejleszthető.
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https://www.youtube.com/watch?v=0p-r8kFn0uA

