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Milyen a modern oktatás?



• Informális tanulási 
környezetek

• Látogatóbarát múzeumok

• Élmény-és 
tapasztalatalapú tanulás

• Vizualitás

• Kényszermentes, 
szórakozással egybekötött 
ismeretszerzés

• Aktualizált témák

• Kreatív gondolkodást 
serkentő foglalkozások

• Gyakorlatorientáltság



A hazai helyzet



• Alul teljesítés a 
természettudományos 
tárgyakból (PISA-jelentés)

• Csökkenő 
problémamegoldó 
képesség

• Csökkenő motiváció

• Szakemberek hiánya a 
természettudományos és 
mérnöki pályákon

• Magas óraszámok

• Leterhelt diákok és tanárok

• Fejletlen iskolai 
infrastruktúra

• Tanárok vs. IKT-eszközök



Egy új modell…





Mit rejt a STEAM?



Élményalapú 
tanulás

• Kihívások

• Tapasztalatszerzés 
(kísérlet, megfigyelés)

• Újdonság ereje



Kutatásalapú 
tanulás

• Keresés

• Felfedezés

• Megoldás



Problémaalapú 
tanulás

• Probléma 1,2,3…..

• Elemzés

• Stratégia

• Közös megoldás



A tanár olyan…



mint egy jó 
kávé…

3 az 1-ben



A 21. századi (STEAM) tanár



A 21. századi 
(STEAM) tanár

• Kávé extrákkal…



• Reflektív → önmagát értékeli és fejleszti

• Facilitátor → koordinálja és motiválja a 
tanulókat

• Kalandor → mer kilépni a konfortzónából

• Menedzser → szervez és összehoz

• Marketinges → népszerűsít

• Interaktív → cselekedtet és bátran használ IKT 
eszközöket

PARTNER



Természettudomány és művészetek



Science and 

Technology

Museum, 

Szaúd-Arábia



MUMOK, Bécs



Iskolai projektek 

• Humán és reál tudományok 
+ vizuális kultúra 
(művészetek)

• Egy-egy tudományos téma 
feldolgozása

• Árvíz

• Környezetvédelem

• Tengerek és óceánok

• Vulkánok



Mezőgazdaság és művészet

A Művelők című kiállítás tervezete



Festészet



Népművészet



Zene



Irodalom
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